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(57)【要約】　　　（修正有）
【課題】繰り返し刺激を与えたとしても大きなダメージ
を与えず、且つ「慣れ」を生じさせない害獣撃退装置を
提供する。
【解決手段】周囲の明るさを検出する光センサ９と、害
獣の接近を検出する赤外線感知センサ１０と、赤外線感
知方向に対して紫外線を照射する紫外線照射ＬＥＤ及び
白色光照射ＬＥＤとを具備する光源２と、該光源２を所
定の高さに設置する支柱２２と、光センサ９により周囲
の明るさが設定レベル以下となったことを検知した状態
において、赤外線感知センサ１０から害獣接近検知信号
出力Ｓ７により、紫外線照射ＬＥＤと白色光照射ＬＥＤ
とを間欠点滅させる制御回路とで構成されたことを特徴
とする。
【選択図】図２


